
Klas: ____ 

Naam: ________________________________   nr: __  

 
 

Puntenkaart : Solid Edge les 1 - beker 

Onderdeel Punten  Opmerkingen  

Les 1 Beker 

Instellingen aanpassen  1  

Cirkel met bemating  2  

Hoogte cilinder   1  

Logische naam cilinder  1  

Insnijding cilinder  3  

Bestandsnaam + uploaden in smartschool  2  

Extra les 1 

Instellingen  3  

vast stappenplan  2  

verschil blauwe figuur – zwarte figuur  2  

symbool huisje  1  

knop ‘zoom fit’  1  

Beker tekenen (Extrude)  2  

Insnijding beker (cut)  2  

Bestandsnaam + uploaden in smartschool  2  

Totaal  25  

 

 


